
Règles du jeU



1er Mode de jeu :
Initiation à la capture

Pour ce mode de jeu, vous aurez besoin du plateau, des jetons ressources ainsi que des jetons et cartes 
animaux.

Rangez donc les jetons de Salem, les cartes "événements", "Les Fidèles de Salem", "Lieux" et "sortilèges".

Chaque joueur choisit un personnage parmi : Norbert, Porpentina, Queenie, Jacob, Percival ou Seraphina.

| Avant de commencer :

| Jouer :

| À savoir :

Placez vos pions sur la case départ et Positionnez sur chaque lieu du plateau un jeton face cachée.

Le dernier à avoir été dans un zoo, commence la partie. 

Lancez le dé puis avancez votre pion où vous voulez, d’autant de cases que l’indique votre dé. Retournez 
alors le jeton présent sur cette case, si c’est un animal fantastique, vous le capturez immédiatement et 
récupérez la carte de l’animal correspondant. n’oubliez pas de remplacer le jeton par un autre de la 
pioche. Si le jeton est une ressource, vous devez le remplacer par un autre jeton de la pioche. Le premier 
qui a capturé 3 animaux gagne la partie. Si les 10 animaux ont été capturés sans qu’aucun joueur n’ait 
capturé 3 animaux alors le joueur avec le plus d'animaux capturés remporte la partie.

Si vous êtes sur une case entourée d’un rond bleu 
(4, 13, 16 et 29), vous pouvez transplaner sur une 
autre de ces cases. Cela ne vous coûte qu’un 
déplacement de votre lancer de dé.

Ressources Animaux














