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1*®* MODE DE JEU :
INITIATION A LA CAPTURE

@ AVANT DE COMMENCER :
DOURR\CEMODEWDE JHU NOUSTAUREZ SBESOINT DUSPEATEALL =DESSIETONSE RESSOURCES: AINSIC QUE SDES JETONSSUET CARTES
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RANGEZ DONC LES JETONS DE SALEM LES CARTES "E,\/ENEMENTS", "|ES FIDELES DE SALEMESEEEN A TET "SORTILEGES”.
CHAQUE JOUEUR CHOISIT UN PERSONNAGE PARMI . NORBERT PORPENTINA QUEENIE JACOB PERCIVAL OU SERAPHINA
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® JOUER :
PLACEZ VOS PIONS SUR LA CASE DEPART £T POSITIONNEZ SUR CHAQUE LIEU DU PLATEAU UN JETON FACE CACHEE,

LE DERNIER A AVOIR E£TE DANS UN 70O COMMENCE LA PARTIE

IANCEZ LE DE PUIS AVANCEZ VOTRE PION OU VOUS VOULEZ D'AUTANT DE CASES QUE L'INDIQUE VOTRE DE RETOURNEZ
ALORS LE JETON PRESENT SUR CETTE CASE SI C'EST UN ANIMAL FANTASTIQUE VOUS LE CAPTUREZ IMMEDIATEMENT ET
RECUPEREZ LA CARTE DE L'ANIMAL CORRESPONDANT N'OUBLIEZ PAS DE REMPLACER LE JETON PAR UN AUTRE DE LA
PIOCHE. SI LE JETON EST UNE RESSOURCE VOUS DEVEZ LE REMPLACER PAR UN AUTRE JETON DE LA PIOCHE [E PREMIER
QUI A CAPTURE 3 ANIMAUX GAGNE LA PARTIE SI LES ]O ANIMAUX ONT £TE CAPTURES SANS QU'AUCUN JOUEUR N’AIT
CAPTURE 3 ANIMAUX ALORS LE JOUEUR AVEC LE PLUS D'ANIMAUX CAPTURES REMPORTE LA PARTIE
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@ A SAVOIR :

Sl VOUS ETES SUR UNE CASE ENTOUREE D'UN ROND BLEU
(4, 13 16 ET 20), VOUS POUVEZ TRANSPLANER SUR UNE
AUTRE DE CES CASES CELA NE vOUS COUTE QU’UN
DEPLACEMENT DE VOTRE LANCER DE DE






















