


Le but du jeu:

Etre le plus rapide a trouver la bonne association et gagner
un maximum de cartesseul ou en équipe !

Deux types d’associations sont possibles :

Un mot avec
1" image qui la définit

Un calcul avec
son résultat

Les cartes:

Aurecto:
Animaux / addition

Au verso : Fruits &
légume / soustraction




Mise en place du jeu:

Choisissez de jouer avec le recto ou le verso des cartes
(animaux/addition OU fruit et légumes/soustraction)

Mélangez ensuite toutes les cartes et disposez-les au centre de
la table, faces cachées selon le theme choisi.

Jouer:

Retournez la premiere carte du paquet.

Dés qu'un joueur a trouvé l'association, il pose sa main sur la
carte puis annonce et montre aux autres joueurs soit le calcul
avec le bon résultat soit l'image avec le bon mot.

Si cela est correct, le joueur gagne la carte sinon la carte est
remise en dessous de la pile.

N.B:Ilny aqu'une seule bonne réponse par carte
Pénalités !

Les perturbateurs qui déconcentrent leur adversaires, en disant
de fausses réponses perdent 1 carte.

Fin de partie:

Le joueur qui cumule le plus de cartes gagne la partie.




2éme mode de jeu:

La regle du jeu reste la méme sauf que vous déposez au centre
de latable 2 cartes.

Pour remporter les cartes il faut dire le mot « COMBO » et le
joueur a 5 secondes pour répondre, sinon il passe son tour.

Exemple:

Dans ce cas de figure, le joueur doit annoncer « AIGLE » en
montrant limage de l‘aigle, et dire « 70-5€gal 5»
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2t0=2 3+0=3 [4+0=4
2+1=3 3+1=4 [4+1=5
24¥2=4 3+2=5 4+2=6
2¥3=5 3+3=6 4+3=7
244=6 3+4=7 [4+4=8
2t5=7 3+56=8 [4+5=9
2+6=8 3+6=9 [4+6=10
247=9 3+7=10 4+7=11
2+8=10 3+8=11 4+8=12
2+9=11 3+9=12 [4+9=13
2+10 =12 3+10=13 [4+10=14 5+10 =15

7¢+0=7 8+0=8 9+0=9 10+0=10
7+1=8 8+1=9 9+1=10 10+1=11
742=9 8+2=10 9+2=11 10+2=12
7+43=10 8+3=11 9+3=12 10+3=13
7+4 =11 8+4=12 9+4=13 [10+4 =14
7+5=12 8+5=13 9+5=14 10+5=15
746 =13 8+6=14 9+6 =15 10+6 =16
747 =14 8+7=15 9+7=16 10+7=17
7+8 =15 8+8 =16 9+8 =17 [10+8 =18
7+9=16 8+9=17 9+9=18 10+9=19
7+10 = 17 8+10 = 18 9+10 =19 ' 10+10=20
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Idéal pour revivre les ambiances que vous aimez.

Testez vos connaissances sur différents thémes:
Musique 80’s 90’s, Cinéma & séries TV, Football,
Cuisine & vin, Comic Con, Culture G, TV & Pub, Sport...




Les jeux découverts par Cyprien et Squeezie

sur YouTube.

Qubliez vos certitudes, vous allez
douter de tout!

Chaque carte contient une
information totalement insolite :
a vous de deviner si elle est vraie,
fausse ou presque vraie!

Enfilez vos lunettes
et rigolez un bon coup!

Essayez de deviner
la combinaison que




Créé par le youtubeur Doc Seven!
Ce jeu de plateau fera rire petits et
grands avec ses phases de dessins,
de mimes, de défis et de questions.
Qui sera le premier a atteindre la
case 777

Memotep
La méthode collective pour apprendre

une langue en s'amusant dés 7 ans

Confimé




Auteur du jeu Mickaél & Marius VERIN
Conception Topi Games

Artwork :
Haikel TOBICH

Crazy Chrono est une marque déposée INPI 2017
Régles du jeu SGDL 2017

TeLr)

games

Edité et distribué par Topi Games.

All right reserved under exclusive licence to Topi Games,
9 rue Pasteur. 94130 Nogent-sur-Marne. France.
E-mail: contact@topi-games.com
www.topi-games.com
www.facebook.com/topigamesedition




