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Vous devez obtenir 30 points le plus vite possible 
en répondant correctement aux questions (une par 
joueur et par tour).

Mélangez les cartes du jeu et constituez la pioche. 

Le joueur le plus jeune commence, la personne à 
sa droite tire une carte et l’interroge sur une des 
questions (au choix du joueur interrogé).

Chaque carte étant composée de 6 questions, la 
question 1 rapporte un point, la question 2, deux 
points et ainsi de suite.

But du jeu :

Mise en place du jeu :

Jouer :

Mode normal : 

DEUX FORMULES DE JEU 
SELON VOTRE CHOIX



Mélangez les cartes du jeu et constituez la pioche. 

Le joueur "adulte" sera interrogé sur les trois 
dernières questions. S’il répond juste à au moins 
deux questions, il récupère la carte.

Les enfants seront interrogés sur les trois premières 
questions. Ils devront avoir au moins une bonne 
réponse pour récupérer la carte.

Mise en place du jeu :

Jouer :

Récupérez 5 cartes avant vos adversaires en 
répondant correctement aux questions (une par 
joueur et par tour).

But du jeu :
Mode famille : 
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