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But Du jeu :

Avant de commencer :

Pour gagner, sois le premier à deviner la combinaison des deux cartes 
placées sur tes lunettes.

Deux types de cartes sont utilisées, les cartes ‘‘Ta mère’’ de couleur bleue 
comportant un personnage (ex: Kim Kardashian) et les cartes “En slip” 
de couleur rose, comportant une situation (ex: Passe son Bac).

Les joueurs se munissent chacun d’une paire de lunettes. Un joueur 
mélange séparément les deux paquets de cartes et distribue une carte 
de chaque aux autres joueurs.

* Pour les plus jeunes ou si tu as une 
petite tête, tu peux plier les branches 
(vers l’intérieur ou l’extérieur) pour un 
meilleur maintien.

Chaque joueur installe de manière discrète les cartes de son voisin sur 
les lunettes (sans que son voisin puisse en voir le contenu), puis lui place 
sur le nez.

La partie peut démarrer !



Contenu du jeu :
• 50 cartes personnage ‘‘Ta mère’’ 

• 50 cartes situation “En slip”
• 24 cartes vierges pour vos références perso  

(munissez-vous d’un feutre effaçable avec un chiffon)
• 6 paires de lunettes + 1 sablier de 30 secondes

• 1 livret de règles
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JOUER :

FIN DE PARTIE :

Le premier à jouer est le plus jeune des joueurs. Il doit deviner le contenu 
de sa carte bleue (personnage) ou de la carte rose (situation), il dispose 
de 30 secondes pour poser un maximum de questions ayant pour 
réponse ‘‘Oui’’ ou  ‘‘Non’’.

Top départ !

Suis-je un homme ? Suis-je brun ? 
Suis-je gros ?  Suis-je un acteur ?...

La partie se termine dès qu’il ne reste plus qu’un seul joueur à ne pas 
avoir trouvé la combinaison de cartes sur ses lunettes (il débutera la 
partie suivante).

Le gagnant est le premier à avoir trouvé la combinaison de ses deux 
cartes. Vous pouvez faire autant de manche que vous souhaitez. 
Amusez-vous bien !

30''

Une fois les 30 secondes écoulées, le joueur doit arrêter de poser des 
questions et c’est au tour du joueur suivant (sens des aiguilles d’une 
montre).

Le joueur qui a trouvé le contenu de sa première carte, doit ensuite trouver, 
lors de ses prochains tours, le contenu de la seconde carte. Un joueur 
pensant avoir trouvé une ou l’ensemble de ses cartes peut annoncer sa 
réponse uniquement durant son tour de jeu.

Pour gagner, le joueur doit annoncer ce qu’il a sur ses deux cartes. 

Ex : « Je suis … en … »


